МАРАФОН ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ПРАКТИК

I Международный фестиваль для педагогов, родителей и детей дошкольного возраста «ДО звёзд Дотянемся рукой»

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ОПЫТА РАБОТЫ

КОСМИЧЕСКИЙ ПОЛЕТ В ГАЛАКТИКУ «STEAM» НА ПЛАНЕТУ «МУЛЬТИПЛИКАЦИЯ»
Здравствуйте, коллеги, зрители и слушатели.
Сегодня мы предлагаем присоединиться к нашему космическому полету по галактике «STEAM», который мы начали в 2020-м году. С сентября 2020 года наши воспитанники, совсем как первые космонавты, начали свои галактические исследования. Галактика STEАM состоит из планетных систем «Естественные науки», «Технологии», «Инженерное искусство», «Творчество» и «Математика». Изучение этих планетарных систем мы проводим с помощью образовательных модулей «Дары Фрёбеля», экспериментирование, математическое развитие, Лего-конструирование, робототехника и Мультстудия. Все эти модули пересекаются в планетарных системах галактики STEАM, позволяя приобрести, а затем и применить полученные знания для решения практических задач. 

Модуль  «Дары Фрёбеля» является универсальным пособием для развития физических и интеллектуальных качеств ребенка. В саду созданы условия для использования данного модуля при организации совместной деятельности взрослого и детей, самостоятельной игровой деятельности, продуктивной и познавательно-исследовательской деятельности. С его помощью формируются сенсорные представления, пространственные отношения, развивается моторика, навыки конструирования, социально-коммуникативные навыки и речь. В саду реализуется проект «Развитие сенсорного восприятия и познавательной активности у детей 3-4 лет» с интеграцией первого и второго Даров Фрёбеля во все образовательные области. (Фото Солнышко и Волшебники)
Модуль «Экспериментирование», помогает ребенку открывать мир в ходе эксперимента и самостоятельного поиска. Юные исследователи решают задачи мыслительного и познавательного спектра: проводят анализ, сравнение, обобщение, классификацию, ориентацию во времени и пространстве, учатся систематизировать свои знания. В саду реализуется проект «Исследование живой и неживой природы в средней группе». (Фото с дня науки)
Модуль «Математическое развитие» связан, прежде всего, с развитием  познавательной сферы детей, разнообразных способов познания, а также развитием математического стиля мышления. Игровые пособия помогают получить наглядные представления о количестве и составе числа, величине и  счете, а также способствуют сенсорному развитию, формированию мелкой моторики, активного словаря. (Фото Солнышко)
Модуль «Лего - конструирование» - гармонично сочетает конструирование и сюжетную игру, дает возможность проявить детям конструкторские способности и техническое творчество в различных формах работы. Ребята учатся выделять основные части и характерные детали моделируемого объекта, анализировать его, создавать различные по величине и конструкции постройки. В процессе моделирования формируются умения работать в коллективе, действовать в соответствии с общим замыслом.  
В этом году наш воспитанник участвовал в городском научно-познавательном фестивале «Хочу все знать» в номинации «Конструкторские способности» с Проектом по конструированию космического центра из конструкторов LEGO DUPLO и Magnicon. (Фото с записи Дани)
Подобные проекты позволяют расширить знания ребенка о мире, активизируют мыслительно-речевую деятельность дошкольников, развивают конструкторские способности и техническое мышление.
Модуль «Робототехника» представлен в нашем саду 2-мя программируемыми мини-роботами «Умная пчела». Дети учатся программировать маршрут перемещения пчелы для решения какой-либо игровой задачи и одновременно с этим практикуются в счете, ориентировке в пространстве, развивают воображение, расширяют словарный запас, учатся выполнять последовательность команд и алгоритмов, исследуют азы программирования.
В этом году мы получили интересный опыт участия в городском Космическом алгоритмическом турнире с Bee-bot Пчелой. (Фото с турнира)
Все образовательные модули являются универсальными пособиями для их интеграции во все образовательные области с помощью проектного метода. Этот метод позволяет на практике соединить отдельные знания ребенка об окружающем в единое целое. 

С сентября 2020 года воспитанники подготовительной группы «Солнышко»,  начали свои исследования на планете Мультипликация. Ребята занялись изучением процесса создания мультфильма. Юным исследователям предстояло применить свои знания в естественных науках, математике, художественном творчестве, технических вопросах для решения практических задач. В процессе эксперимента они сделали для себя немало открытий. И самое главное открытие - возможность самим создать мультфильм с помощью Мультстудии.

 Как все исследователи, мы вели бортовой журнал путешествия – проекта.

Процесс создания мультфильма состоит из нескольких этапов. На каждом этапе педагог старался поставить задачу таким образом, чтобы дети проявили заинтересованность и активно включились в творческий процесс.
1 этап: «Готовимся к посадке». Прежде чем совершить посадку на планету, ребята должны пройти теоретическую подготовку. Несколько занятий были посвящены истории мультипликации, знакомству с профессиями людей, создающих мультфильмы, изучению оборудования мультстудии, посмотрели несколько готовых мультфильмов, пробовали снимать отдельные кадры.
2 этап: «Первые шаги по планете». Любой сценарий начинается с возникновения идеи будущего мультфильма. На этом этапе с детьми обсуждалась тема Космос, высказывались и корректировались идеи сюжета, способы создания (рисование, лепка, куклы), выбирались персонажи. С помощью учителя-логопеда, работающего в группе, дети придумывали рассказ по опорным словам темы, изменяли рассказ по событиям во времени, по героям и месту событий. В коллективном составлении одного из рассказов был выбран главный герой – кролик Яша, похожий на игрушку одного из ребят. Также на этом этапе ребята делали разные зарисовки будущих декораций и героев.
3 этап. «Освоение планеты». Для мультфильма необходимо создать декорации, персонажей и другие атрибуты. Было решено, что персонажи и декорации будут изготовлены из пластилина. Это достаточно трудоемкий процесс, и, благодаря тому, что все дети были задействованы в процессе, для съемок выбрали наиболее удачные работы. 
4 этап. «Живая планета» Съемка эпизодов начинается с установления оборудования мультстудии: ширмы и ноутбука, с камеры которого производится покадровая съемка. На ширму устанавливаются декорации, перед ней ставятся герои, которые переставляются в процессе съемки. При всей простоте процесса, детям необходимо постоянно контролировать свои действия: вовремя убирать руки из кадра, переставлять фигурки на минимальное расстояние. В процессе съемки происходит и монтаж. Неудачные или некрасивые кадры можно удалить в корзину.
5 этап. «Говорит и показывает планета «Мультипликация». Озвучивание происходит с помощью внешнего микрофона, подсоединяемого к ноутбуку. На этом этапе дети распределяют роли для озвучивания, проявляют свои творческие таланты.

В процессе  озвучивания мы столкнулись с несовершенством программы данного модуля – редактирование записи возможно при сохранении записи в памяти ноутбука.  Решить проблему нам помогли технические специалисты компании Элти-Кудиц. 
Сейчас вашему вниманию мы предлагаем посмотреть итоговый продукт – мультфильм «Космическая мечта».

Показ мультфильма…

