Муниципальное бюджетное дошкольное учреждение городского округа Королев Московская область «Детский сад комбинированного вида №49 «Звездочка»»

Педагогический совет №2

«Осваиваем новые формы образования»
Тема: «Технологии обучения и развития»
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Воспитатель Жарикова Надежда Григорьевна
Технологии развития и обучения

Технологии развития и обучения представляют собой сферу действия педагогических технологий, так как решают задачи развития на основе стратегий развития, формирования и обучения. При этом структуру любой технологии обучения можно представить следующим образом (рис. 10.1).
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Рис. 10.1. Структура технологии обучения и развития

Технологии игрового обучения и развития
Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее определенную часть процесса обучения и объединенное общим содержанием, сюжетом, персонажем.

Технологии игрового обучения опираются на понимание игры как ведущего вида детской деятельности, который определяет развитие потребностей детей в самовыражении и самоутверждении, самоопределении, саморегуляции и формировании психологических новообразований, переход психических процессов на уровень произвольных, становление знаково-символической функции сознания и освоения моделирующих видов деятельности. Это диктует особенности выбора стратегии обучения дошкольников. Так, "Игралочка" авторов Л. Г. Петерсон, Е. Е. Кочемасовой — одна из современных программ, имеющих не только методическое, но и технологическое диагностическое обеспечение, а такжереализацию технологии деятельностного метода обучения.
Курс «Игралочка» рассчитан на детей с трех лет. Части курса называются по-разному: для младших дошкольников(1,2 части) - "Игралочка", для старших (3,4 части) - "Игралочка - ступенька к школе".

Данный курс состоит из:

• Методического пособия для воспитателей (в нем содержатся подробные конспекты, указаны необходимые материалы для проведения занятия);

• Демонстрационного материала (один на группу, с ним работает педагог);

• Раздаточного материала (на каждого ребенка);

• Тетрадей-альбомов (на каждого ребенка).

Основное программное содержание соответствует требованиям ФГОС и включает следующие содержательные разделы:

свойства предметов и групп предметов;

закономерности;

числа;

величины;

пространственно-временные представления.
В начале года в группе была проведена диагностика, во время которой было выявлено, какие представления о цвете, форме, величине и других качествах предмета имеют дети. На основе полученных данных выявлено, что многие дети не определяют и не называют основные цвета, не все умеют сопоставить предметы по форме, величине, установить их совпадение или не совпадение, у многих не развит линейный навык. Проанализировав результаты были поставлены следующие задачи:
- продолжать формировать навык различать и называть основные цвета спектра, соотносить цвет с предметом;

- продолжать формировать навык различать и называть пространственные отношения слева-справа;

- продолжать формировать представления о геометрических фигурах (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал);

- формировать навык ориентироваться по плану;

- формировать навык соотносить плоскостной рисунок с объемной постройкой;

- формировать навык проводить линии разной формы без отрыва карандаша от бумаги и не выходя за пределы дорожки;

- продолжать формировать навык сравнивать предметы по длине, высоте, ширине.

- продолжать формировать навык считать до 5;

-развивать внимание, мышление, память, творческие способности, мелкую моторику пальцев рук.

Основными задачами курса являются:

Формирование любознательности, активности, мотивации, ориентированной на удовлетворение познавательных интересов, радость творчества.

Развитие вариативного мышления, фантазии, воображения, творческих способностей.

Увеличение объема внимания и памяти.

Развитие речи, умения аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения. Расширение и обогащение словаря, совершенствование связной речи.

Формирование умения понимать правила игры и следовать им.

Формирование предпосылок логического мышления, сенсорных процессов и способностей.

Формирование предпосылок универсальных учебных действий (произвольность поведения, умение целенаправленно владеть волевыми усилиями, устанавливать правильные отношения с взрослыми и сверстниками; работа по правилу и образцу, планирование своих действий, проверка результатов, исправление ошибок).

Задачи с возрастом также усложняются, что ведет к изменению пространственно-развивающей среды. Например, во второй младшей и средних группах знакомим детей с обозначением цифр и соотнесением их с количеством (вешаем мобиль с цифрами и соответствующим им количеством); в старшей знакомим с числовым рядом, с обозначением чисел точками (выстраиваем числовой ряд из домиков с точками); в подготовительной – со способом печатания цифр, с составом числа (числовой ряд с составом числа, карточками с печатанием цифр). Математические уголки есть в каждой группе, их содержание тоже меняется с возрастом. 
В основу организации образовательного процесса курса положен деятельностный метод. Это означает, что новое знание не дается детям в готовом виде, а входит в их жизнь как "открытие" закономерных связей и отношений окружающего мира путем самостоятельного анализа, сравнения, выявления существенных признаков и обобщения. Взрослый подводит детей к этим открытиям, организуя и направляя их совместную игровую деятельность через систему вопросов и заданий.

Ведущей деятельностью у дошкольников является игровая деятельность. Поэтому занятия, по сути, являются системой дидактических игр. Дети не замечают, что идет обучение, они перемещаются по группе, работают с игрушками, картинками, мячами, кубиками и т. д. Вся система организации занятий воспринимается ребенком как естественное продолжение его игровой деятельности. Дети не обучаются чему-либо, они действуют для достижения своей «детской» цели; выполняя задания, они помогают каким-либо героям. Некоторые персонажи сопровождают детей на занятиях на протяжении всего года. Педагог сидит во время занятия, он работает на уровне глаз детей. Еще одной особенностью занятий курса является то, что место начала «игры» и ее завершения обязательно совпадают. Итог занятий педагог подводит сам в младшей и средней группах, начиная со старшей, дети учатся делать выводы,отвечая на вопросы: «Где побывали?», «Кому помогли?», «Какие знания вам пригодились?».

Каждое занятие организуется с учетом системы дидактических принципов деятельностного метода Л. Г. Петерсон:

- принцип психологической комфортности,

- принцип деятельности,

- принцип минимакса,

- принцип целостности,

- принцип вариативности,

- принцип творчества,

- принцип непрерывности.

Формирование у детей веры в собственные силы посредством последовательно заданных в конце этапа вопросов: «Хотите?» - «Сможете?»
Актуализация знаний и умений

Организация деятельности детей, в которой целенаправленно актуализируются мыслительные операции, а также знания и опыт детей, необходимые для построения нового знания. При этом дети находятся в некоем своем смысловом пространстве (игровом сюжете, например, движутся к своей «детской» цели и даже не догадываются, что педагог ведет к их новым «открытиям».

Затруднение в ситуации

Моделирование ситуации, в которой дети сталкиваются в затруднениях в деятельности. Для достижения своей «детской» цели ребенку требуется выполнить некое действие, выполнение которого связано с тем новым знанием (понятием или способом действия, которое ребенку предстоит «открыть», и которое на данный момент у него пока еще отсутствует.

Фиксация затруднения и выявления его причины с помощью системы вопросов: «Смогли?» - «Почему не смогли»? С помощью вопроса «Смогли?» взрослый помогает осмыслить, что пока ребенок не может, не готов выполнить некое действие (связанное с «детской» целью). Необходимо подвести ребенка к пониманию причины затруднения. Эта причина должна заключаться исключительно в неумении, незнании, неготовности самого ребенка выполнить требуемое действие.

Использование нового знания (способа действия) совместно с освоенными ранее способами с проговариванием вслух нового знания, алгоритма, способа. Педагог создает ситуации, предлагает различные виды деятельности в рамках игрового сюжета, в которых новое знание (новый способ) используется в измененных условиях совместно с освоенным раннее.

Дети слушают и повторяют инструкцию взрослого, планируют свою деятельность (например,в старшем дошкольном возрасте используются вопросы типа: «Что вы сейчас будете делать?» Как будете выполнять задание? С чего начнете? Как узнаете, что выполнили задание правильно?» и др.

Может быть организована самопроверка по образцу и (или) взаимопроверка.

Использование новых знаний (способов действия)в совместной деятельности: работа в парах, микрогруппах (если запланировано). Важно предусмотреть оптимальное соотношение групповых, подгрупповых, парных и индивидуальных форм работ.

Осмысление

Создание ситуации успеха.

Фиксирование детьми достижения «детской» цели и проговаривание воспитателем (в младшей и средней группе) или детьми (в старшей и подготовительной к школе группе) условий, которые позволили достигнуть этой цели.

С помощью системы вопросов: «Где были?», «Чем занимались?», «Кому помогли?» - воспитатель помогает детям осмыслить их деятельность и зафиксировать достижение «детской» цели. А далее,с помощью вопросов: «Как вам это удалось?», «Какие знания (умения, личностные качества) вам пригодились?» - подводит детей к тому, что «детской» цели они достигли благодаря тому, что они что-то узнали, чему-то научились, определенным образом проявили себя («удалось,потому что узнали (научились…»).

В рамках работы по технологии обучения и развития мною было подготовлено дидактическое пособие «Дракон и формы», которое перекликается с заданиями курса «Игралочка». Оно учит ребенка накладывать предметы на фон, совмещать отверстия, продевать сквозь них шнурок (это можно делать как сверху, так и снизу; можно нанизать фигуру на шнурок и потом уже закреплять).У каждой детали есть свое место. Необходимо помнить, что вторая часть работы не менее, если не более сложна, чем первая.В процессе ребенок обретает навыки конструирования, составления орнаментов, начинает с легкостью ориентироваться на плоскости. Также идет повторение и закрепления цвета и форм. 
Итогом работы на занятиях можно считать то, что дети осваивают простейшие продуктивные действия. Постепенно каждый ребёнок усваивает, что форма, цвет и величина - постоянные признаки предметов, которые необходимо учитывать при выполнении самых различных действий с предметами. Систематическая работа по данной программеобеспечивает детям приток новых впечатлений, стимулирует развитие деятельности органов чувств. У воспитанников появляется интерес к общению друг с другом, стала обогащаться речь.

